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Introducao

Este é o exame simulado EXIN BCS Machine Learning Award (AIMLA.PR). As regras e
regulamentos do exame do EXIN se aplicam a este exame.

Este exame contém 18 questdes de multipla escolha. Cada questao de multipla escolha possui um
certo numero de alternativas de resposta, entre as quais apenas uma resposta é a correta, exceto
se especificado o contrdrio.

O numero maximo de pontos que pode ser obtido neste exame é 20. Para 18 questdes, cada
resposta correta vale 1 ponto. Para 2 questdes, cada resposta correta vale 2 pontos. Vocé precisa
de 13 pontos ou mais para passar no exame.

O tempo permitido para este exame é de 30 minutos.

Boa Sorte!
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Exame simulado

1/18
0 que é aprendizado de maquina?

A) A capacidade de aprender com uma maquina

B) O uso de algoritmos de computador para capturar a experiéncia humana

C) O uso de algoritmos de computador para obter uma compreenséo (insight) dos dados
D) O uso da teoria da aprendizagem para dar sentido aos dados

2/18
Qual € um exemplo de linguagem orientada a objetos?

A) CSS
B) Python
C) R

D) SQL

3/18
Qual principio matematico pode ser melhor usado para medir a incerteza ao determinar um
resultado?

A) Calculo

B) Algebra linear
C) Probabilidade
D) Estatistica

4/18
0 aprendizado de maquina pode ser usado para dividir dados nao rotulados em grupos.

Como esse processo é conhecido?

A) Classificagao

B) Agrupamento (clustering)
C) Agrupamento (grouping)
D) Predicédo

5/18
Quais duas linguagens sao comumente usadas no aprendizado de maquina?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A) CSS
B) MATLAB
C) Python
D) SQL
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6/18
0 que é necessario para treinar um modelo de aprendizado de maquina?

A) Rede neural

B) Professor

C) Dados de teste

D) Ferramentas de visualizagédo

7/18
Quais duas bibliotecas podem ser usadas para desenvolver modelos de aprendizado de maquina?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A) Google Analytics
B) Minecraft

C) Scikit-Learn

D) TensorFlow

8/18

Satpal esta desenvolvendo um aplicativo (app) que pode ser usado para pedir comida de
diferentes restaurantes e recebé-la diretamente em sua casa. Como parte da funcionalidade, ele
criou um modelo de aprendizado de maquina que usa regressao para fornecer ao usuario um
"tempo de entrega esperado” para a comida com base na hora do dia, na distancia entre o
restaurante e o local pretendido e no tempo médio de entrega.

0 algoritmo que estd sendo usado foi configurado para comparar as duas varidveis "hora do dia" e
"tempo médio de entrega" para fazer a previséo.

Ao testar o aplicativo, Satpal descobriu que o "tempo de entrega esperado” previsto parece
incrivelmente longo com base na sua localizagao e na do restaurante.

Qual é provavelmente o problema?

A) 0 tempo médio de entrega

B) A velocidade média do motorista registrada

C) A escolha do algoritmo

D) As varidveis que estdo sendo comparadas nos dados

9/18
Roisin esta treinando seu modelo de aprendizado de maquina usando dados nao rotulados e
nenhum dado de treinamento.

Que tipo de abordagem ela esta usando?

A) Aprendizado por reforgo

B) Aprendizado semi-supervisionado
C) Aprendizado supervisionado

D) Aprendizado ndo supervisionado
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10/18
Quais dois problemas podem ser resolvidos através da classificagdo?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A) Agrupamento de conjuntos de dados néo rotulados para identificar diferentes segmentos de clientes
B) Identificagdo de uma imagem com base em recursos especificos dos dados

C) Realizagdo de predigdes sobre o nimero de casos de um virus em uma determinada area

D) Divisdo de e-mails em "recebidos" e "spam”

11/18
Qual é um software de cédigo aberto desenvolvido pelo Google para projetar modelos de
aprendizado de maquina?

A) Google Analytics
B) Scikit-Learn

C) TensorFlow

D) Weka

12/18
Que tipo de algoritmo é comumente usado na aprendizagem profunda?

A) K-vizinhos mais préximos (k-nearest neighbors)
B) Regressdo linear

C) Naive Bayes

D) Rede neural

13/18
0 que é aprendizado supervisionado?

A) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina por reforgo
B) Treinamento de um modelo de aprendizado de mdquina usando dados néo rotulados

C) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina em que o resultado (output) desejado é
conhecido

D) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina em que o output é desconhecido
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14/18

Dale deseja desenvolver um aplicativo de aprendizado de maquina que seja capaz de dividir
diferentes tipos de solicitagdes de usuarios que foram inseridas manualmente em um sistema.
Devido ao volume de solicitagdes de usuarios, muitas vezes demora para uma pessoa ler cada
solicitagdo. Nem sempre é facil quantificar ou priorizar as solicitagdes com base no nimero de
vezes que o0 mesmo tipo de solicitagao é feito.

Dale observou que ha palavras especificas que aparecem regularmente em determinados tipos de
solicitagdes de usudrios e que poderiam ser usadas para identifica-las. Portanto, ele gostaria que
um modelo de aprendizado de maquina lesse cada solicitagéo e as dividisse em categorias
definidas com base na presenca ou ndo dessas palavras especificas.

Que tipo de abordagem Dale deve usar para resolver o problema?

A) Classificagao

B) Agrupamento (clustering)
C) Regressdo

D) Reforgo

15/18
Quando deve ser usado o aprendizado ndo supervisionado?

A) Quando o algoritmo néo requer dados de entrada

B) Quando se esta muito ocupado para supervisionar o processo
C) Quando ha conjuntos de dados rotulados

D) Quando hd conjuntos de dados ndo rotulados

16/18
Qual algoritmo pode ser usado no agrupamento (clustering)?

A) K-means

B) K-vizinhos mais proximos (k-nearest neighbors)
C) Regressdo linear

D) Regressdo logistica

17/18
Qual é a finalidade do pré-processamento de dados?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A) Limpar os dados para garantir que eles sejam adequados para o treinamento de um modelo de
aprendizado de maquina

B) Identificar recursos ou valores-alvo nos dados que podem ser usados para criar dados de
treinamento

C) lIdentificar os tipos de dados necessarios para resolver o problema
D) Apresentar os dados usando um gréfico ou tabela
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Qual é a ordem correta das etapas do processo de aprendizado de maquina?

A)

C)

D)

APRPWON-_, OPRWON_, ORRWON_, OORRWON =

. Identificagé@o do problema

. Pré-processamento de dados
. Selecdo de dados

. Testes

. Treinamento

. Identificagé@o do problema

. Pré-processamento de dados
. Selecdo de dados

. Treinamento

. Testes

. Identificagé@o do problema

. Selegdo de dados

. Pré-processamento de dados
. Treinamento

. Testes

. Identificagé@o do problema

. Treinamento

. Selecdo de dados

. Pré-processamento de dados
. Testes
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Gabarito de respostas

1/18
0 que é aprendizado de maquina?

A) A capacidade de aprender com uma maquina

B) O uso de algoritmos de computador para capturar a experiéncia humana

C) O uso de algoritmos de computador para obter uma compreenséo (insight) dos dados

D) O uso da teoria da aprendizagem para dar sentido aos dados

A) Incorreto.

B) Incorreto.

C) Correto. Usando algoritmos, os aplicativos de aprendizado de maquina podem realizar tarefas como
classificagéo, reconhecimento de imagem e previsao através da andlise de dados.

D) Incorreto.

2/18

Qual é um exemplo de linguagem orientada a objetos?

A) CSS

B) Python

C) R

D) SQL

A) Incorreto.

B) Correto. Uma linguagem orientada a objetos é aquela que apresenta objetos que contém campos de

C)
D)

dados e cdédigo. Esse tipo de linguagem é comumente usado no aprendizado de maquina, em que os
desenvolvedores desejam manipular os objetos (ou seja, os dados) em vez de manipular a légica,
tendo em vista que problemas grandes e complexos ndo podem ser resolvidos por meio de l6gica
simples. Linguagens como "R" sdo linguagens de programagao funcional, embora suportem
programacao orientada a objetos.

Incorreto.
Incorreto.
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3/18
Qual principio matematico pode ser melhor usado para medir a incerteza ao determinar um
resultado?

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)

D)

Calculo
Algebra linear
Probabilidade
Estatistica

Incorreto.
Incorreto.

Correto. A probabilidade é uma forma matematica de medir a incerteza. Com base nos dados, um
modelo de aprendizado de maquina usara medidas de incerteza para tomar uma decisao.

Incorreto.

4/18
0 aprendizado de maquina pode ser usado para dividir dados ndo rotulados em grupos.

Como esse processo é conhecido?

A)
B)
C)
D)

A)
B)

C)
D)

Classificagao
Agrupamento (clustering)
Agrupamento (grouping)
Predigéo

Incorreto.

Correto. O agrupamento (clustering) pode ser usado para agrupar dados néo rotulados com base em
recursos semelhantes, quando ndo ha rétulos para classificar ou ordenar facilmente os dados em
categorias especificas.

Incorreto.
Incorreto.
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5/18
Quais duas linguagens sdo comumente usadas no aprendizado de maquina?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A)
B)
C)
D)

A)
B)

C)

D)

CSSs
MATLAB
Python
SQL

Incorreto.

Correto. Python, MATLAB, Java e R sdo linguagens comuns usadas no aprendizado de maquina. SQL
é usado para estruturar dados em um banco de dados. CSS e HTML5 sdo usados para desenvolver e
estilizar o contelido da web.

Correto. Python, MATLAB, Java e R sao linguagens comuns usadas no aprendizado de maquina. SQL
é usado para estruturar dados em um banco de dados. CSS e HTML5 sdo usados para desenvolver e
estilizar o conteddo da web.

Incorreto.

6/18
0 que é necessario para treinar um modelo de aprendizado de maquina?

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)
D)

Rede neural

Professor

Dados de teste

Ferramentas de visualizacdo

Incorreto.
Incorreto.
Correto. Para treinar um modelo de aprendizado de maquina, dados e um algoritmo sdo necessarios.
Incorreto.

7/18
Quais duas bibliotecas podem ser usadas para desenvolver modelos de aprendizado de maquina?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)

D)

Google Analytics
Minecraft
Scikit-Learn
TensorFlow

Incorreto.

Incorreto.

Correto. O TensorFlow e o Scikit-Learn sdo duas bibliotecas de cédigo aberto que podem ser usadas
para desenvolver o aprendizado de maquina.

Correto. O TensorFlow e o Scikit-Learn sao duas bibliotecas de cédigo aberto que podem ser usadas
para desenvolver o aprendizado de maquina.
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8/18

Satpal esta desenvolvendo um aplicativo (app) que pode ser usado para pedir comida de
diferentes restaurantes e recebé-la diretamente em sua casa. Como parte da funcionalidade, ele
criou um modelo de aprendizado de maquina que usa regressao para fornecer ao usuario um
"tempo de entrega esperado” para a comida com base na hora do dia, na distancia entre o
restaurante e o local pretendido e no tempo médio de entrega.

0 algoritmo que esta sendo usado foi configurado para comparar as duas variaveis "hora do dia" e
"tempo médio de entrega" para fazer a previsao.

Ao testar o aplicativo, Satpal descobriu que o "tempo de entrega esperado” previsto parece
incrivelmente longo com base na sua localizagao e na do restaurante.

Qual é provavelmente o problema?

A) O tempo médio de entrega

B) A velocidade média do motorista registrada

C) A escolha do algoritmo

D) As varidveis que estdo sendo comparadas nos dados

A) Incorreto.
B) Incorreto.
C) Incorreto.

D) Correto. Satpal ndo incluiu a varidvel "distancia" em seu modelo. Para calcular o tempo de entrega
esperado, o algoritmo deve comparar as trés variaveis "hora do dia, "distancia" e "tempo médio de
entrega” para poder fazer uma predigao mais exata.

9/18
Roisin esta treinando seu modelo de aprendizado de maquina usando dados nao rotulados e
nenhum dado de treinamento.

Que tipo de abordagem ela esta usando?

A) Aprendizado por reforgo

B) Aprendizado semi-supervisionado
C) Aprendizado supervisionado

D) Aprendizado ndo supervisionado

A) Incorreto.
B) Incorreto.
C) Incorreto.

D) Correto. O aprendizado ndo supervisionado é usado com frequéncia para obter uma compreensao
(insights) de dados nao rotulados e quando ainda ndo ha um resultado desejado definido. Um
algoritmo comum usado no aprendizado ndo supervisionado é o agrupamento (clustering).
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10/18
Quais dois problemas podem ser resolvidos através da classificagdo?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A)
B)
C)
D)

A)
B)

C)
D)

Agrupamento de conjuntos de dados nao rotulados para identificar diferentes segmentos de clientes
Identificagdo de uma imagem com base em recursos especificos dos dados

Realizagdo de predigdes sobre o numero de casos de um virus em uma determinada area

Divisao de e-mails em "recebidos" e "spam"

Incorreto.

Correto. A classificagao pode ser usada para dividir dados rotulados, como e-mails, em categorias
especificas com base em determinados recursos. Ela também pode ser usada no reconhecimento de
imagens usando uma rede neural em que determinados recursos sao identificados e comparados a
uma imagem armazenada para classificar o que é a imagem.

Incorreto.

Correto. A classificagdo pode ser usada para dividir dados rotulados, como e-mails, em categorias
especificas com base em determinados recursos. Ela também pode ser usada no reconhecimento de
imagens usando uma rede neural em que determinados recursos sao identificados e comparados a
uma imagem armazenada para classificar o que é a imagem.

11/18
Qual é um software de cédigo aberto desenvolvido pelo Google para projetar modelos de
aprendizado de maquina?

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)
D)

Google Analytics
Scikit-Learn
TensorFlow
Weka

Incorreto.
Incorreto.
Correto. O TensorFlow é comumente usado para projetar modelos de aprendizado de maquina.
Incorreto.

12/18
Que tipo de algoritmo é comumente usado na aprendizagem profunda?

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)
D)

K-vizinhos mais proximos (k-nearest neighbors)
Regressao linear

Naive Bayes

Rede neural

Incorreto.
Incorreto.
Incorreto.

Correto. As redes neurais sdo comumente usadas na aprendizagem profunda devido as suas
multiplas camadas que permitem a resolugéo de problemas mais complexos.
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13/18
0 que é aprendizado supervisionado?

A) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina por reforgo
B) Treinamento de um modelo de aprendizado de mdquina usando dados néo rotulados

C) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina em que o resultado (output) desejado é
conhecido

D) Treinamento de um modelo de aprendizado de maquina em que o output é desconhecido

A) Incorreto.
B) Incorreto.

C) Correto. No aprendizado supervisionado, geralmente ha dados rotulados que podem ser usados para
treinar o modelo de aprendizado de mdquina, de modo que, quando o modelo recebe dados
semelhantes, ele sabe como classifica-los. Portanto, o output desejado ja é conhecido.

D) Incorreto.

14/18

Dale deseja desenvolver um aplicativo de aprendizado de maquina que seja capaz de dividir
diferentes tipos de solicitagcdes de usudrios que foram inseridas manualmente em um sistema.
Devido ao volume de solicitagdes de usudrios, muitas vezes demora para uma pessoa ler cada
solicitacdo. Nem sempre é facil quantificar ou priorizar as solicitagdes com base no niumero de
vezes que o mesmo tipo de solicitagao é feito.

Dale observou que ha palavras especificas que aparecem regularmente em determinados tipos de
solicitagdes de usudrios e que poderiam ser usadas para identifica-las. Portanto, ele gostaria que
um modelo de aprendizado de maquina lesse cada solicitagéo e as dividisse em categorias
definidas com base na presenca ou nao dessas palavras especificas.

Que tipo de abordagem Dale deve usar para resolver o problema?

A) Classificagdo

B) Agrupamento (clustering)
C) Regressdo

D) Reforgo

A) Correto. Um algoritmo como o Naive Bayes poderia ser usado para resolver esse problema, de modo
que os dados poderiam ser classificados com base em determinadas caracteristicas, ou seja, as
palavras contidas em cada solicitagao de usuario.

B) Incorreto.
C) Incorreto.
D) Incorreto.

Exame simulado EXIN BCS Machine Learning Award (AIMLA.PR) 15

Artificial Intelligence

MACHINE LEARNING AWARD



=%IN

15/18
Quando deve ser usado o aprendizado ndo supervisionado?

A)
B)
C)
D)

A)
B)
C)
D)

Quando o algoritmo nao requer dados de entrada

Quando se esta muito ocupado para supervisionar o processo
Quando ha conjuntos de dados rotulados

Quando ha conjuntos de dados néo rotulados

Incorreto.
Incorreto.
Incorreto.

Correto. O aprendizado ndo supervisionado pode ser usado para treinar um modelo de aprendizado
de maquina quando ha conjuntos de dados nao rotulados e, portanto, ndo se sabe qual é o resultado
(output) desejado. Normalmente, um algoritmo de agrupamento (clustering) é usado no aprendizado
nao supervisionado.

16/18
Qual algoritmo pode ser usado no agrupamento (clustering)?

A)
B)
C)
D)

A)
B)

C)
D)

K-means

K-vizinhos mais préximos (k-nearest neighbors)
Regressao linear

Regressao logistica

Correto. K estéd relacionado ao nimero de agrupamentos (clusters) em que se deseja agrupar os
dados. Ao atribuir pontos de dados, pode-se agrupar os dados com base em sua proximidade com
cada ponto, assim os agrupando (clustering).

Incorreto.
Incorreto.
Incorreto.
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17/18
Qual é a finalidade do pré-processamento de dados?

Lembre-se de escolher 2 respostas.

A) Limpar os dados para garantir que eles sejam adequados para o treinamento de um modelo de
aprendizado de maquina

B) Identificar recursos ou valores-alvo nos dados que podem ser usados para criar dados de
treinamento

C) Identificar os tipos de dados necessarios para resolver o problema
D) Apresentar os dados usando um grafico ou tabela

A) Correto. A selegdo de dados ¢ o processo de identificagdo dos tipos de dados necessaérios para
resolver o problema. A visualizagdo de dados é usada posteriormente para exibir os dados em um
formato grafico para facilitar a analise dos dados antes de treinar um modelo.

B) Correto. A selecdo de dados é o processo de identificagdo dos tipos de dados necessarios para
resolver o problema. A visualizagdo de dados é usada posteriormente para exibir os dados em um
formato grafico para facilitar a analise dos dados antes de treinar um modelo.

C) Incorreto.
D) Incorreto.

18/18

Qual é a ordem correta das etapas do processo de aprendizado de maquina?
A) 1. Identificagcdo do problema

. Pré-processamento de dados
. Selegdo de dados

. Testes

. Treinamento

. Identificagé@o do problema

. Pré-processamento de dados
. Selecdo de dados

. Treinamento

. Testes

. Identificagé@o do problema

. Selecdo de dados

. Pré-processamento de dados
. Treinamento

. Testes

. Identificagé@o do problema

. Treinamento

. Selegdo de dados

. Pré-processamento de dados
. Testes

B)

C)

D)

GOPRrWON-_ ORRWON_, ORARON_, ODWON =

A) Incorreto.
B) Incorreto.

C) Correto. As etapas finais desse processo seriam a revisdo dos resultados antes da implantagao do
modelo. Normalmente, a visualizagado de dados seria realizada antes do treinamento para analisar os
dados e entendé-los melhor antes de usa-los no treinamento do modelo.

D) Incorreto.
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A tabela a seguir mostra as respostas corretas as questdes apresentadas neste exame simulado.

Questao | Resposta Questao Resposta
1 C 10 B&D

2 B 11 C

3 C 12 D

4 B 13 C

5 B&C 14 A

6 C 15 D

7 c&D 16 A

8 D? 17 A&B

9 D 18 C

T Essa quest&o vale dois pontos se for respondida corretamente.
2 Essa questdo vale dois pontos se for respondida corretamente.
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